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“Alcune Applicazioni di Abstract State Machines” 
 
Scopo 
In un recente contributo, Moshe Vardi suggerisce come il concetto di algoritmo nella computer 
science sottenda la dualità tra Abstract State Machine (ASM) e Recursor, e che nessuno dei due 
formalismi da solo possa catturare compiutamente il concetto di algoritmo. Oltre ad essere 
strumento fondamentale nella computer science, il formalismo delle ASM permette di definire un 
metodo di sviluppo di sistemi complessi capace di soddisfare vincoli di facilità d’uso e precisione 
formale. Alcune esperienze mostrano inoltre che l’analisi di un insieme di proprietà di un modello 
ASM permette di prevedere alcune caratteristiche del sistema ottenuto da quella modellazione. 
Dopo le esperienze dei corsi per il Dottorato in Informatica del XXV e XXVII ciclo in cui 
rispettivamente sono stati introdotti i concetti basilari delle ASM e le loro capacità nell’analisi di 
sistemi complessi, il corso per il XXVIII ciclo intende focalizzare l’attenzione sulla applicazione 
del formalismo e del relativo metodo per la modellazione di Mobile Ad-hoc NRTwork (MANET), 
Sistemi Grid e protocolli di sicurezza. 
 

Argomenti trattati 
1. Introduzione alle Abstract State Machine (ASM): 

 Descrizione del problema 
 Scopo, caratteristiche e applicabilità 

2. Concetti di Base: 
 Richiami sulle Finite State Machine (FSM) 
 Da FSM a ASM 
 Il Formalismo delle ASM 

3. Bohem-Jacopini-ASM: 
 Costrutti di Sequenza-Selezione-Iterazione 
 Parametrizzazione di ASM 

4. Il metodo basato sulle ASM: 
 Ground model 
 Raffinamenti verticali 
 Raffinamenti orizzontali 

5. Introduzione alle Distributed ASM (DASM) 
6. Analisi di Proprietà mediante ASM 
7. Esempi di applicazione: 

 

Valutazione 
Seminario monografico concordato tra gli studenti e il docente. 
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